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Jaték VS Tanulas - Gamification

1 Van jatékon beliili , azaz jol koriilhatarolt, hogy mikor nyer vagy veszit valaki, ismert mikor fejez6dik be a jaték. A cél elem léte
kiilonbozteti meg a jatékot a jaték-szertdl (toy), amellyel mindenféle kotottség nélkiil, szabadon jatszhatunk (play).

2 Tartalmaz egy masik jatékossal, magaval a jatékkal, vagy a sajat korabbi eredményiinkkel szemben. A tul sok vagy tul kevés
kihivas is jelenthet problémat a jatékban, els6 esetben unalmasnak, a masodikban frusztralonak talalhatjuk a jatékot.

3 Vannak , amely keretet ad a jatéknak, tartalmazza a korlatokat és lehetdségeket, amelyekkel a jatékosok elérhetik a célt.

4 Az jelenléte, amely azt jelenti, hogy mikozben magaval a jatékkal, mas jatékosokkal, vagy a jaték szabalyaival keruliink
kapcsolatba dontési helyzetekbe keriliink.

5 Létezik a jatéknak egy , amely azt az 6nallo teret jelenti, amelyhez a jatéknak igazodni kell, és amely sajat szabalyokat,
kihivasokat és szocialis normakat tartalmaz. A jatékos a jaték kornyezetével is lehet interakcioban.

6 jelenléte, amely azonnali visszajelzést ad a jatékos teljesitményérol, és igy 6 modositani tudja a
jatékon beliili tevékenységét.

7 ad, azaz kétséget kizaréan ismert a jatékos szamara, hogy nyert-e, vagy hogy véget ért-e a jaték. Ezt az
egyértelmii pontozas, az egyér-telmii szintlépés és az egyértelmii nyero allapot biztositja.

8 a jatékosokbal, amikor a kihivasokat teljesitik vagy elérik a jaték céljat. Tapasztalhatnak példaul 6romot,
frusztraciot, fesziltséget, diihot és lelkesedést is.
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Mit tegyunk egy téemakor
feldolgozasa soran?

0 Gyujtsuk be a ,,szikrat”

2 Hatdrozzunk meg kozéptavu célokat

0 Tegyik a célokat vilagossa a diakok szamara is
0 Hatdrozzunk meg mérési pontokat

0 Tamogassuk az egyéni tanulasi Utvonalakat

2 Rendeljink a mérési pontokhoz pontértékeket

0 Adminisztraljunk folyamatosan

0 Elemezzik az eredményeket, reflektaljunk







